Valkommen till lanseringen av Geavrrie,
varldens forsta datorspel pa umesamiska!

Gedvrrie ar berattelsen om en stulen trumma som ater hittat hem till Sdbmie. F6lj med
pa en resa langs Vindelalven genom en unik spelupplevelse skriven av Sara Ajnnak
och Anna Nutti Wiandt.

Mot skaparna och testa spelet sjalv pa plats. Vi bjuder p3 tilltugg, samtal och musik.
Ingen anmalan behovs!

16 oktober kl. 18-20, Samegarden, Ammarnés
Oppet for att testa spelet fran kl. 15.00

17 oktober kl. 12-13, Sorsele bibliotek
Spelet finns tillgangligt pa biblioteket efter lunchsamtalet

Buerestbahtieme!
Valkommen!

Geavrrie utvecklas inom projektet N-LITE som finansieras av EU genom Interreg Northern Periphery and Arctic Programme.
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OM GEAVRRIE

Geavrrie ar en av de fristdende delarna i spelet Tale Smiths. Tale Smiths finns fritt tillgangligt pa
spelplattformen Steam.

Berattelsen utspelar sig langs Vindelalven och kretsar kring en huvudperson som hittar en tra-
sig samisk trumma pa en vind. Trumman har forlorat kraften i sina traditionella symboler efter
att ha varit borta fran Sdbmie i manga ar. Det ar upp till spelaren att klara olika uppdrag for att
aterstalla den genom att lara om och utfora vissa delar av olika traditioner och hantverk.

Trumman i spelet ar verklig. Den harstammar fran umesamiskt omrade men beslagtogs under
1700-talet. Under 2024 visades den pa Ajtte museum i Jokkmokk.

Forutom Geavrrie innehaller spelet Tale Smiths delar fran Finland, Irland, Norge och Faréarna.

Tank dig en resa dar trummans slag leder vagen. | spelet bjuds du in till en varld ddr tid och
rum delat plats, dar gamla minnen och nutida erfarenheter vavs ihop i en levande berdttel-
se. Har ar trumman mer an ett instrument. Den ar hjartat som pulserar genom historien, ett
ekande band mellan dd och nu.

Som spelare far du félja trummans resa: fran heligt redskap och férbjuden tystnad bade hdar,
pd resa och sedan dter i vart land, Sadbmie. Resan som leder till dterfunnen styrka. Genom att
du Iéser uppdrag, hittar symboler och méter karaktarer ppnar du dorrar till kunskap och be-
rdttelser som annars riskerar att ga forlorade. Varje steg pad stigen, varje rytm i spelet, bjuder pd
en ny upptdckt och en ny fradga att utforska.

Spelet riktar sig till bade barn, unga och vuxna. Det vill vacka nyfikenhet, inspirera till eftertan-
ke och Iata spelaren kdnna sambandet mellan mdnniskan, naturen och arvet vi bdr med oss.

Det hdr dr mer an ett spel. Det dr en rytm, en resa och en padminnelse om att
traditioner lever... Sa lange vi vill lyssna.
Anna Nutti Wiandt

Genom projektet N-LITE stottar Biblioteksutveckling Vasterbotten kulturskapare att utforska immersiv
teknologi for att skapa och formedla nya typer av litterara upplevelser kopplat till platsen.

Las mer om projektet pd Region Vasterbottens webb

Lank till Tale Smiths pd Steam




